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國立臺灣科學教育館為推廣優良展

示資源多元運用與保存，歷年來開發製作

許多展區相關數位學習教材，以寓教於樂

的方式讓民眾除了來館體驗展品外，在館

外也可以隨時隨地藉由數位教材內容，體

驗線上觀察、聽辨、思考、與互動遊戲等

操作樂趣與學習。歷年來已製作開發之數

位教材例如半導體特展區之「奇普島之半

導體歷險」、生命科學區之「生命的奇幻

世界」及「超時空奇遇之旅」、物質科學

區之「玩物理探究竟」及「科學森林大冒

險」、數學區之「趣味數學遊戲」等都深

受師生與家長喜愛。

「擺」得有趣‧「擺」玩不厭

「擺玩不厭」數位教材，創造生動有

趣的角色人物與故事，帶領學習者互動，

透過搖搖擺擺魔法學園呈現簡單擺、複合

擺、牛頓擺、蛇擺及共振現象。

「擺玩不厭」數位教材─
探索物理世界

101年度由於本館 5樓「探索物理世
界」新力學展區展品─「擺」之展示設計

相當吸睛，為讓參觀者可以在操作把玩之

際更理解展品展示之科學意涵，我們製作

「擺玩不厭」數位學習內容，架設於本館

網站供民眾隨時可透過網路瀏覽學習，拓

增科普推廣管道，數位內容亦透過識別碼

放置於展區，提供民眾自主下載學習，輔

助自導式參觀學習經驗。

數位教材─從日常生活情境出發

「擺玩不厭」數位教材，創造生動有

趣的角色人物與故事，帶領學習者互動，

透過搖搖擺擺魔法學園呈現簡單擺、複合

邀您一起搖搖擺擺學科學─「擺」的數位學習教材

圖 ：「搖搖擺擺魔法學園」數位教材首頁
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室】：生活上的經驗案例、【觀察教室】：

操作模擬及現象觀察、【理學教室】：科

學原理解說及【小小實驗室】：提供互動

式QA測驗等單元，協助與檢視學習成效。

識別碼 輔助自導式參
觀學習經驗

「擺玩不厭」數位教材除了讓民眾隨

時可透過網路瀏覽學習外，為輔助志工導

覽解說成效、加深民眾參觀印象及理解展

品闡述之科學概念，進而提升展區自導式

參觀服務效果，本館於展區以識別碼 QR 
code連結方式，提供可滿足 Android及 iOS
作業系統之數位導覽內容，讓來館民眾透

過動手操作、志工導覽外，進一步可以運

用行動載具點選展品資訊獲得詳盡數位解

說，進而到「臺灣網路科教館」資源網站

進行延伸學習。

科教館規劃這一連串之虛實整合學習

途徑服務模式，除展品學習資訊完整提供

外，更期望藉此方式輔成學校師生與民眾到

館參觀學習之前、中、後學習規劃與效益。

臺灣網路科教館資源網站：

http://www.ntsec.edu.tw
「擺玩不厭」學習網址：

ht tp : / / t e a c h i ng . nt s e c . e du . t w / A r t i c l e .
aspx?a=6836
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學院修習完畢，再到共振島進行培訓，才

可畢業成為真正的魔法師，在遊戲學習過

程中，由校長梅林及貓頭鷹咕咕的解說及

引導，讓學習者充分了解「擺」的科學知

識，並將日常生活中「擺」之運用概念帶

入敘事故事情節，營造生活科學有趣好玩

之氛圍。

數位教材─以問題導向模式規劃

在「擺玩不厭」中學習者可點選欲學

習的學院進行學習，故事情節配合課程的

建議學習順序：單擺學院→複合擺學院→

牛頓擺（一）學院→牛頓擺（二） 學院→
蛇擺學院→共振現象，依序發展。

各魔法學院以問題導向學習模式規

劃，學習內容因應來館參觀民眾年齡層的

多元，以層次漸進方式由淺至深設計，安

排生活體驗，輔助操作、現象觀察、科學

原理解說與補充說明等。各學院設計不同

的開頭情境動畫【花生什魔術】單元，呈

現 各 種
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圖 ：民眾透過行動載具使用數位導覽服務。

蔡佳穎　國立臺灣科學教育館資訊室

圖 ：複合擺學院的開頭情境動畫

圖 ：將日常生活中「擺」之運用
概念帶入敘事故事情節。


