
總召集人的話
美國社會學者歐登伯格（Ray Oldenburg, 1932-）指出人的日常生活主要分布在三個場

所或空間：第一空間是住家（居住空間），第二空間是職場（工作空間），第三空間則是社區

生活的定錨所在（如咖啡店、博物館、圖書館、公園等公共場所；就學生而言，第二空間是

學校；就當今而言，網路世界也是一種第三空間）。歐登伯格認為第三空間需免費或不貴、

有餐飲服務、可方便到達、歡迎來客和環境舒適、能見到老朋友和交到新朋友。國內外許多

博物館正努力經營，以成為更多成人及學生的第三空間。本期以「博物館與科技教育」為專

題，請高雄師大工業科技教育學系張美珍副教授擔任專題特約主編。

專題含導言共有八篇文章，先是主編的專題導言〈博物館與科技教育〉，指出 12年國教
新課綱新設了旨在培養國民科技素養的科技領域，而博物館在科技素養教育的推動上，扮演

著重要角色；並簡介其他七篇專題文章。緊接著，〈看見精彩海洋—水族館的科技教育〉一

文介紹海生館如何採用各類先進科技，搭配美學設計，提高設施趣味性，吸引參觀者從親自

體驗的有趣過程中，理解多樣化知識與觀念。〈融入博物館資源的國小科技教育〉一文以科

工館為場域，從教學者觀點談實施國小科技教育時，如何融入博物館資源。〈把科學家想望

搬進博物館—物聯網晶片自供電技術〉一文介紹科工館開發的「自供電晶片」展示單元，指

出新式自供電晶片可藉由陽光與路燈，即使在微光環境中也可以採集環境光源來供電。科教

館與台灣應材公司合作推廣半導體教育已超過 10年，〈光電導覽員 帶你認識半導體〉一文
介紹如何在科教館推動半導體教育。〈博物館與科技議題—超動感電磁波〉一文介紹科工館

如何在執行「電磁波體驗宣導與行動寬頻生活推廣計畫」下，以生動的科教活動形式讓觀眾

願意理解科學以增進科技判斷能力。〈利用自然史場景 探究能源議題〉一文以科博館「古代
的中國人」展區探索活動為例，介紹如何從議題導向的觀點透過活動設計，引導學生從人類

文明演化思辨不同時期的家屋建置、取材、環境衝擊與調適，以及家屋耗能等。〈術業有專

攻—旅遊中的科技教育〉一文介紹四個產業科技博物館如何發揚生活中的科學與科技應用，

成為教育工作者得以靈活運用的資源。

「教學現場」單元刊登〈綠色創客：微量電化學電池的設

計與應用〉一文，描述「微量電化學電池」的製作方法、提

供電化學電池教具的教學使用示例與科學闖關活動的設計應

用，並說明此實驗所涉及的原理與概念以及教師教學的指引。

「森棚教官的數學題」單元拋出在表格中玩放石頭遊戲的

〈放石頭〉問題，供讀者自主探索或發想科展題目。

「科學讀書會」介紹《刻意練習：原創者全面解析，比

天賦更關鍵的學習》一書。該書告訴我們應如何運用比天賦

更關鍵的學習方法，讓自己在選定的領域，發展脫穎而出的

能力，展露出人意表的表現。
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