
總召集人的話

總召集編審委員

有人抱怨「數學是對人類的精神虐待」（MATH=Mental Abuse To Humans），但是數學家

Siméon-Denis Poisson則說：生活的美好只有兩件事，發現數學和教學數學（Life is good for 

only two things, discovering mathematics and teaching mathematics.）。顯然，這兩者之間有很

大的差距。歷來，已有很多促進學生數學學習離苦得樂的主張和行動被提出或實踐，其中能

同時兼顧遊戲性與教育性，寓教於樂的數學教學向來被很多人所喜愛或期望。

本月專題是「數學課堂遊戲」，共刊登八篇文章。第一篇〈從玩數學、學數學到愛數學〉

是本期專題主編游森棚教授（臺灣師大數學系）的專題序言，介紹專題規劃緣起以及其他七

篇專題文章，游教授希望專題文章能給讀者耳目一新的感受，不再覺得數學是枯燥乏味的。

〈「數字搶拼」造成的漣漪效應〉一文分享作者八年來將「數學 24」運用在國小高年級數學角

的精彩、變化與感動經驗。〈多明諾 (Domino)骨牌遊戲〉一文介紹多明諾骨牌遊戲及其三種

解題技巧。〈多明諾骨牌遊戲電子版〉一文介紹作者所設計多明諾骨牌遊戲電子版的操作要

領。〈從摺紙學數學－從有理數到畢氏數〉一文介紹在國中透過摺紙教學數學概念的三個課

程單元─「摺出有理數」、「摺出畢氏數」與「邊長摺出有理數」。〈利用單位摺紙製作多面體〉

一文介紹如何利用單位摺紙製作多面體。〈魔術方塊中的數學文化〉一文解說魔術方塊與數

學的關係，並指出任何人玩魔方，都可以學習立體思維與邏輯，進而提升數學素養。〈十二

個課堂遊戲探索問題〉一文則提供 12個較不常見的數學問題，每一個都可以當作數學遊戲

或探索題材。

「科學話題」刊登〈前進婆羅洲系列之一—背包客的生態旅遊〉一文，是作者造訪婆羅

洲雨林，經歷一趟生態旅遊後，所做出與臺灣不同生態世界的分享。

「科學讀書會」導讀《改變歷史的元素之王─碳：十一種碳化合物，帶你解構人類文明

史》一書，介紹該書以「碳」的微觀視角，拼湊出的世界史，以及 11種與我們息息相關的「碳

化合物」所建構的生命世界。

「科教館 GO好玩」單元則刊登〈暑假到，科教館給孩子豐富有趣的科學夏令營〉一文，

介紹科教館預定自 7月 1日開始的 104年暑期科學夏令營，已規劃推出下列六大系列：居里

夫人系列、愛因斯坦系列、達爾文系列、愛迪生系列、牛頓系列和科寶系列，預定自 5月 1

日起開放報名。


