
方塊積木的創意遊戲—

猜猜我是誰

市售的方塊連結積木種類繁多，用途不外乎是藉由方塊的連結創造出許多的立體圖

形，因此很受學齡的小朋友歡迎。其實方塊的連結設計特性可以拿來做索瑪立方塊 (Soma 

cube)、俄羅斯方塊 (tetris)或是五連方等，亦可使用在其他的立體幾何學習上，從方塊的拼

湊來培養空間幾何的一些概念。

猜猜我是誰？

曾經有道與空間有關的題目：有個立體圖形，從上面看（俯視）、從側面看（側視）

以及從正面看（正視）各是某種圖形，請問此種立體為何？此種題目就適合利用組合方塊

求解。

猜猜我是誰？如圖 1-2例

例

1

2

俯視側視正視

圖 1：各視角圖形 圖 2：學生作品

口字型（正視、側視及俯視圖皆是「口字型」）如圖 3-5

當學生有了概念以後，便可延伸類似問題。例如可請學生組一方塊，無論正視、側視

及俯視圖皆是「口字型」。以下是學生作品，通常學生第一個都會排出圖 3的樣子，接著

老師可以教導學生看看可否能以最少塊的積木達到目標，此時學生常不了解教師的意思，

教師可以試著從圖 3拔一積木，問學生是否依然能達到目標。這時學生就能明白，並思考

如何將方塊的數量減少。
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圖 3：最初的「口」字型立方體

圖 7：中字型最少方塊數拼法

圖 8：E字型最少方塊數拼法

圖 6：學生作品

圖 4：可減少一些方塊 圖 5：最少方塊數的排法

ㄈ字型（正視、側視及俯視圖皆是「ㄈ字型」）如圖 6

中字型（正視、側視及俯視圖皆是「中字型」）如圖 7

E字型（正視、側視及俯視圖皆是「E字型」）如圖 8
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例

例

6

7
圖 9：H字型最少方塊數拼法

圖 11：學生作品

圖 10：各視角圖形

俯視 正視 側視

H字型（正視、側視及俯視圖皆是「H字型」）如圖 9

較高難度的題目 (建議教師在讓學生學習完幾個字型的組法後，再來嘗
試這一題 )如圖 10-11

錯視圖

何謂錯視圖？簡單說來，就是看起來並非合理的立體圖形。舉例來說，讀者看看以下

的圖形是否有何不合理之處？

（一）不可能的方塊

如圖 12，若以「平面」的角度來看是不會有問題；若以「立體」

的角度來看（在此可將積木來拼成類似的立體來觀察），發現問題在

於立體的視覺呈現的效果是「遠小近大」，也就是同樣的物品擺在眼

前看起來比較大；反之

則較小，而圖 13的圖

形並沒依照實際的圖形

繪出，所以才會造成讀

者的「錯覺」與迷惑。

圖 12：錯視圖形 圖 13：實際的圖形

此方塊距離目視者的
眼睛較近，實際上看
起來應該較大。
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（二）潘羅斯三角形（Penrose triangle）

潘羅斯三角形為歐洲藝術家及數學家的創作，屬不可能的物體結構之一。所謂的不可

能物體指的是這樣的構造無法在正常的三維空間中呈現出來，潘羅斯三角形的構造表面上

是以三條相等的長方體組成，但仔細一瞧相鄰兩條長方體又互相垂直，倘若此三條長方體

真的彼此互相垂直，則又無法構成三角形。筆者以方塊做出潘羅斯三角形的原始模型如圖

14，再藉由特定角度讓其呈現出三角形的錯視圖如圖 15。

（三）爬不完的樓梯

國外知名視覺藝術家艾薛爾 (M. C. Escher 

1898~1972)是荷蘭著名的版畫家，他的畫作給人

的印象常是黑白顛倒、視覺錯亂、平面變立體以

及不可思議的鑲嵌作品等，仔細研究艾薛爾的每

件作品，可以發現其中運用了許多深入不易理解

的數學結構問題。其中有一幅他的名畫，畫作中

是一座中間鏤空的正方形城堡（有興趣的讀者可

以自行上網搜尋相關作品），城堡的頂端是一座

爬不完的樓梯（或者說下不完的樓梯），也是屬

於錯視圖的一種。筆者以方塊做出模擬的樓梯如圖 16，可發現無論順時針或逆時針走，都

會回到原點。如何形成這種錯視呢？只要將圖 17原本步步高升的樓梯讓它變成橫躺的樣子

（圖 18），然後頭尾相接起來，就會造成這種錯覺。

方塊積木對孩童來說雖是簡單的玩具，但若能善加利用其特性，可以變化出許多好玩

的遊戲。讓我們一起來玩積木吧！

李祐宗　澎湖縣國教輔導團數學領域輔導員

圖 14：實際的結構 圖 15：某種角度造成的錯視

此條長方體距離目視
者的眼睛較近 ,實際
上看起來應該較大。

圖 16：爬不完的樓梯

圖 17：步步高升的樓梯 圖 18：橫躺的樓梯
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