
　　人類的傳播科技與時俱進、多采多姿。例如以前的大眾傳播媒介主要是報紙，接

著廣播、電視和網路相繼出現，後者並沒有淘汰前者，反而是新舊並陳、相輔相成。

本期於是以「傳播科技」當主題，邀請四位專家學者撰寫了四篇文章。「教學與學習

資源無所不在」一文介紹網路科技的出現與普及所促成無所不在的教學與學習資源，

例如大規模開放式線上課程 (MOOC)等；「網路世代的多螢傳播科技」介紹資訊的

顯示裝置，已從過去單純的電腦螢幕，縮小延伸到小尺寸的智慧型手機、平板電腦與

電子紙，也放大延伸到家用電視畫面，甚至即將延伸到眼鏡與手錶；「3D設計工具

應用在機械玩偶的創意設計與製作」分享應用 3D數位設計工具在機械玩偶設計與製

作上的教學經驗，文中很重視創意、成本和效益等等；「數位遊戲在線上學習的運用

方式」則介紹數位遊戲運用在線上學習的兩種方式。

　　臺灣的蜂種多達三千多，所以我們有很多機會接觸到蜂。「文學與蜂」一文介紹

我們常見的蜂及其習性，文中適切地鑲入古詩中對蜂或其習性的吟詠，讓讀者兼賞科

學和文學。教學方法的選採應該從盡量用到學生多種感官的方法想起，以利學生學

會。原子、分子和化學鍵對多數的國中生而言是很抽象的概念，「驗明正身─從遊戲

中學習抽象化學概念」借助「化學民國身分證」當玩具或教具，安排學生從需動用多

種感官的遊戲中學會這些抽象化學概念。有個繞口令的算術題是：《三角》《幾何》

共三角 ,《三角》三角 ,《幾何》幾何 ? 意思是：《三角》和《幾何》兩本書共需三角

錢，如果《三角》這本書是三角錢，那麼《幾何》這本書要多少錢呢？這個繞口令的

另一個涵義是數學裡的三角和幾何常讓人感到糊塗。「基本幾何形板知多少」一文卻

從簡單的三角板和量角器講起，引人入勝。

　　有人說從 2013(一生 )跨到 2014(一世 )有「一生一世」的期許。

本期「科學讀書會」單元，介紹「時間的故事」；「科教館

GO好玩」則報導「遊河日誌 -從樹梅坑溪走來」特展

活動。
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